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So funktioniert die ZBuilder Ultra-Technologie

1
Eine 3D-CAD-Datei wird in die Perfactory® 
RP-Software importiert. Die Software 
bereitet die CAD-Datei auf das Prototyping 
im ZBuilder Ultra vor.

2
Der ZBuilder Ultra erstellt 3D-Teile mit einem 
additiven Verfahren, bei dem ein flüssiges 
Photopolymer mit einem hochauflösenden DLP-
Projektor (Digital Light Processor) zu robustem, 
widerstandfähigem Kunststoff verfestigt wird.

• �Produktdesigns vor der Produktion in Originalgröße bewerten

• �Designs auf Form, Passform und Funktion überprüfen

• �Konzeptmodelle für überzeugende Kommunikation und Überarbeitung 
von Designs erstellen

Der ZBuilder Ultra erstellt 3D-Teile mit einem additiven Verfahren, 
bei dem ein flüssiges Photopolymer mit einem hochauflösenden 
DLP-Projektor (Digital Light Processor) verfestigt wird.  

Mit dem ZBuilder Ultra erstellen Sie langlebige Kunststoffteile, deren Präzision, Materialeigenschaften, Details und Oberflächenfinish 
es mit der Qualität von Spritzgussverfahren aufnehmen können. Mit diesem System können Ingenieure Designs vor der Produktion in 
Originalgröße auf Form, Passform und Funktion überprüfen, wodurch kostspielige Änderungen bei der Fertigung vermieden und die 
Zeitspanne bis zur Markteinführung verkürzt werden können. 

ZBuilder™ Ultra 
Die Möglichkeiten eines hochwertigen Rapid-Prototyping-Systems 
zu einem Bruchteil der Kosten 

3
Dieser Vorgang wird wiederholt, bis der 
Prototyp vollständig ist und entnommen 
werden kann.



Präzise Duplikate von digitalen 
CAD-Modellen erstellen

• �Präzise; Teiledetails innerhalb von +/- 0,2 mm*

• �Präzise Licht- und Bewegungssysteme 
ermöglichen Reproduzierbarkeit

• �Bewegung ausschließlich in Z-Richtung 

Zeit sparen

• �2 Mal schneller als andere Rapid-
Prototyping-Systeme

• �Designs schon am nächsten Tag prüfen

• �Geschwindigkeit ist unabhängig von der 
Anzahl der Teile in der Baukammer

• �Jede Belichtung dauert nur Sekunden

Echte, funktionale 
Kunststoffteile erstellen

• �Materialeigenschaften ahmen fertige Teile nach
	 – �Robust und flexibel
	 – �Konsistente Ausführung unabhängig 

von der Ausrichtung

• �Hauchdünne Wandungen und gestochen 
scharfe Details

	 – �X/Y-Auflösung aus hochauflösendem 
DLP-Chip

	 – �Präzise Steuerung der Lichtquelle 
liefert scharfe Kanten 

• �Ultraglattes Oberflächenfinish
	 – �Teile sehen aus wie Spritzguss
	 – �Präzise Steuerung der einzelnen 

Voxel (3D-Pixel)
	 – �Keine „Treppen“

Vorteile des ZBuilder Ultra 

„Wenn die Designprüfung Präzision 

und Langlebigkeit von den Teilen 

fordert, liefert der erschwingliche 

ZBuilder Qualität, die es mit der von 

Spritzgussverfahren problemlos 

aufnehmen kann.“  

* �Durchschnittswert (abhängig von Geometrie, Teileausrichtung, Bauparametern 
und Prozessart).


